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Scheda di lavoro: Costruire un file GeoGebra che riproduca i modellini cartacei utilizzati nei laboratori
sperimentati in classe 1" e 2" Primaria

COSTRUIRE UN RETTANGOLO (meta quadrato)

COSA FARE

COME FARE

Usare la griglia e
posizionare la costruzione

Lavorare nella parte Grafici, lasciando visibile la parte Algebra, a
sinistra. Posizionare la costruzione in alto a sinistra (Fig.1)

Disegnare il segmento AB

Attivare il terzo pulsante: Segmento-lunghezza fissa (2 cm)

Disegnare il lato BD doppio
del lato AB

Quarto pulsante: Retta perpendicolare al segmento AB e passante
per B (clik sul segmento e poi sul punto B.

Attivare il sesto pulsante: Circonferenza-dati centro e raggio.
Puntare in B (4 cm).

Secondo pulsante: Intersezione (clik sull’'uno e poi sull’altro oggetto
che si intersecano): compare il punto D.

opposto e uguale a BD

Disegnare il lato DE, | Quarto pulsante: Retta perpendicolare a DB passante per D (clik sul
opposto ed uguale ad AB segmento DB e poi sul punto D.)
Disegnare il lato EA | Quarto pulsante: Retta perpendicolare ad AB passante per A (clik sul

segmento AB e poi sul punto A.
Secondo pulsante Intersezione (clik sull’uno e poi sull’altro oggetto
che si intersecano): compare il punto E.
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Disegnare il poligono ABDE

Attivare il quinto pulsante: Poligono e clik sui punti A, B, D, E, A.

Nascondere gli elementi
che non interessano

Nella parte Algebra. Clik su ciascuno dei pallini azzurri che indicano
Conica, Punto, Retta.
Per nascondere le etichette rimaste, tasto destro, Mostra etichetta

Per dare un colore diverso
al poligono rettangolare
costruito

Clik sul poligono col tasto destro, Proprieta, Colore (clik sul colore
scelto) Opacita 100 (Fig.2)

Copiare il poligono ABDE

Clik sul poligono; clik su Modifica Copia, Modifica Incolla. Clik sul
foglio di lavoro. Compare il poligono copiato.

Clic sul poligono, trascinarlo alla distanza di quattro quadretti
dall’originale
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Traslare il poligono | Quarto pulsante: Retta parallela alla base del rettangolo originale
originale verso il poligono | (Clik su un punto in basso rispetto alla videata, Clik sulla base).
copiato Secondo pulsante: Punto su un oggetto, Clik sulla retta parallela.
Terzo pulsante: Segmento lunghezza fissa 4cm.

Terzo pulsante: Vettore, clik sull’estremo del segmento e su un altro
punto sul segmento.

Nono pulsante: Traslazione, clik sul poligono originale e clik sul

+] fig.3 Lab prim;
2l fig.2 L File Modifica Visualizza Opzioni Strumenti Finestra Guida
File Modifica Visualizza Opzioni Strumenti Finestra Guida E N g : u (_'; :_'. ‘.5. _4;‘ (P
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= = Conica ~ Ly
» Algebra X1 » Grafici o (x-5F +(y-12)' =16
Conica A L7 e x-1F+(y-127=1€
[H (T-S::;(y(- 12‘:’2;16" €, (x - 21.04)" + (y - 4.29]
e x- +y- = s Funto l
C,: (X -21.04) + (y - 4.29) A=(3,12)
" (X F+(y ¥ A
Punto 5 A =(9.12
A=(3,12) ,=(9,12)
A,=(9,12) A,=(19.04,4.29) .
- " B=(512)
A,_ (19.04, 4.29) B, =(51202)
B=6.12) i B,=(11,12)
B,=(11,12) B,=(21.04,429)
B, = (21.04,4.29) = cese) "
c=&8 c,=(11,8
C,=(11,8) C,=(21.04,0.29) 18
C,=(21.04,029) gL D =(5,16) H
= D', =(5,16.02)
D =(5,16) '
D, = (11,16) 10 D, =(11,16) |
D, =(21.04,8.29) D, =(21.04,8.29) n QA
= 9 E=(3,16)
E=(3,16) E', =(3,16.02)
E,=(9,16)
E, = (19.04,8.29) 0 E =10
PR E,=(19.04,8.29)
Fig.3 Fig.4

Nascondere il poligono | Per nascondere il poligono originale e lasciare il collegamento del
originale poligono traslato col vettore, clik col tasto destro sull’originale, clik
su Mostra oggetto.

Muovere |l poligono | Tasto destro: Mostra oggetto e Mostra etichetta per nascondere
traslato verso il poligono | retta, segmento e vettore. Ma tenere attivo il punto della freccia del
copiato vettore.

Clik su questo punto col destro, Proprieta, Stile, Stile punto,
Dimensione del punto (tutto al massimo).

TRASCINARE IL PUNTO VERSO DESTRA (Fig.5) E VERSO SINISTRA.

~ "y Lau
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* Algebra < |+ Grafici
Conica Al

€ (x-BF+(y-12F =16

€, (- 11F +(y - 12 = 1€

€2 (X-21.04F + [y - 4.29)

Punto

A=(3,12)

N, =(3,1202)

A, =(9,12)

A, =(19.04,4.29)

B=(512)

B, =(5,12.02)

B,=(11,12)

B, = (21.04, 4.29)

C=(58)

c,=(11,8)

C,=(21.04,0.29)

D =(5,16)

D', = (5, 16.02)

D, =(11,16)

D, = (21.04,8.29) » o

E=(3,16)

E,=(3,16.02) ’ F|g5

Il rettangolo originale e il rettangolo copia formano un quadrato.
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Per ottenere altri quadrati che si formeranno con lo stesso vettore, seguire le istruzioni brevi di
seguito riportate come didascalie delle immagini.

o fig cinque rett.ggb = = ‘
File Modifica Visualizza Opzioni Strumenti Finestra Guida
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Otto poligoni equiestesi, a due a due congruenti

o fig cinque rett.ggb -0 ‘
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Quattro quadrati congruenti
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COSTRUIRE UN TRIANGOLO (meta quadrato)

[+] fig uno triggh

File Modifica Visualizza Opzioni Strumenti Finestra Guida
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» Algebra » Grafici

Conica 17 o

> | = ¢

c:(x-5) +(y-12)=16
€= 1) +(y - 12F = 1€

16 -
€, (x-21.08) +(y - 4.29)
® qg:(x-14)F +(y-12)°=16 15 q
Punto
A=(3,12) .
A =(3,12.02) e
A,=(9,12)
A, = (19.04,4.29) '
B=(512)
1 4

B, = (5,12.02) o
B,=(11,12)

B, =(21.04,4.29) "

c=(58)

c,=(11,8) 10

C, =(21.04,029)

D=(5,16)

D', = (5,16.02)

D, =(11,18) 8 (o]

D, =(21.04,8.29) 8
1) Segmento lunghezza fissa (4); perpendicolare al segmento; circonferenza dato centro e
raggio (4); intersezione tra perpendicolare e circonferenza; poligono

> fig due triggb
e Modifica Visualizza Opzioni Strumenti Finesia Guida

AREENCERNER

Algebra <[> Grafici

Conica ~ [y B s
c:(x-5F #(y-12F =16
clx-MF+ly-12F=1€ | 2 i
€, (X~ 21.04F +(y - 4.29F
® q(x-14F+{y-12F=16 |,
® t{x-22F+(y-16F=16 |
Punio
=(3,12) o
', =(3,12.02)
L =18,12) b
= (19.04,4.29) L
=(5,12) 12
", =(5,12.02)
,=(11,12) "
L =(21.04,429)
=(5.8) "
L =(11,8)
L =(21.04,0.29) s
=(5.16)
", =5, 16.02) o o
D, =(11,16)
D, =(21.04,829) 7

2) Stessa costruzione, a quattro quadrati di distanza, posizionata come in figura;
Proprieta: colore, opacita massima (100); mostra _oggetto su tutti gli elementi che non
servono; mostra etichetta per nascondere tutte le lettere che non servono

QO ONO DD OO PEPE B>

o fig tre triggh
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Al Al ol el =] 4]
* Algebra <[+ Grafici
Conica Py s

c: x -5 +{y - 127 =16
cibe- 1P ey -12r=1€ |

7 (x-21.04F # [y - 4.29F
q: (x-14F +(y-12) =16 |
€ (x-22F + [y - 16 =16
Punta
A=(3,12) |
A, =(3,12.02)
A =(9,12) 13
A_=(19.04,4.29)
=(5,12) 2

=(5,12.02)

=(11,12) In
=(21.04, 4.29)

=5,8) [0
=(11,8)

=(21.04,029)

=(5,16)

', = (5, 16.02) 8 _._.40
=(11,16)

, =(21.04,8.29) &
= am

3) Traslazione del primo triangolo del vettore disegnato; mostra oggetto per nascondere il
primo triangolo e lasciare il triangolo traslato (collegato al vettore e quindi trascinabile verso
Ialtro triangolo)

NOODEDNONO DD oD
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o fig quattro triggb
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PP B )3 o) [ AN RS
+ Algebra %[+ Grafici
Conica ~ he
(x5 +(y - 127 =16
i (k- TIF+ [y - 121 = 1€
€, (x-21.08) +(y - 4.29F
q: x- 18] +y - 127 =16
t(x-22F +(y- 167 =16

Punto
A=(3,12) It
A =(3,1202)
A=(9,12)
A, =(19.04,429)
B=(5,12)
B, =(5,1202)
B,=(11,12) I
B,=(21.04,429)
C=(5,8) 1
c,=(11,8)
C,=(21.04,025) Ie
D=(5,16)
D', =(5,16.02) |8 (o]
D, = (11,16)
D, =(21.04,8.29) 7
E=(3,16)
E',=(3,16.02) l's
E,=(9,16)

4) Muovere il punto estremo del vettore verso destra (e verso sinistra)
Con lo stesso vettore, si muovono simultaneamente il rettangolo e il triangolo verso le figure
corrispondenti, per formare due quadrati congruenti.

COSTRUIRE UN TRAPEZIO (meta quadrato)

o fig uno tra.ggb -0 u
File Modifica Visualizza Opzion Strumenti Finestra Guida Accedi

Pl PSR (Ol [P ANNNIES IS
» Algebra = | » Grafici X
Conica A L m
c:i(x-6F+(y-12=16
c k- 11F+(y-12) = 1€
7 (X - 21.04) +(y - 4.29f
® d:(x-10)+(y-8F=1
® p,:(x-10F +(y-4F =16
q:(x-14p +(y-12F=16 |,
t(x-22F +(y - 16 =16
Punta
A=(3,12) L
A =(3,12.02)
A =(9,12)
A, =(19.04,4.29)
B=(5,12)
B, =(5,12.02)
B, =(11,12) 10
, = (21.04, 4.29)
=(5,8) ®
L =(11,8)
. =(21.04,0.29)
=(5,16)
', =(5,16.02) 7
,=(11,16)
, = (21.04, 8.29) 6
E=(3.16)
E', =(3,16.02) 5
E, =(9,18)
E,=(19.04,8.29) 4
F=(1,8)
e F =(10,8) 3
G=(4,8)
®G,=(3,8)
H=(8,8)
® H =(11,8)

< > 1 ] 3 4

OoDOgoon 00D
(0]

Inserimenta:

1) Segmento lunghezza fissa (4); perpendicolare al segmento; circonferenza dati centro e
raggio (4); parallela al segmento; circonferenza dati centro e raggio (1); intersezione tra
parallela e circonferenza
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(=] fig due tra.ggh
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B REENCFERNEE
» Algebra X | v Grafici
Conica A e m
c(X-5F+(y-12) =16
€ x-T1F + (y - 12 = 1€
€, (x-21.04) +(y - 4.29F
® d,;(x-10] +(y -8 =1
® e (x-187 +(y-B) =16
® pix-100 +(y-4F=16 |,
® p,i(x-18F +[y -4y =1
Q:(x- 14+ [y -127 =16 |45
t (% - 227 +(y - 16F =16
Punto
A=(3,12)
A =(3,12.02)
A, =(9,12) U
A, =(19.04,4.28)
B=(512)
B, = (5,12.02)
B, =(11,12) ?
B, = (21.04, 4.29)

=

Accedi

[0}

C=(58)
c,=(11,8)
C,=(21.04,0.29)
D=(5,16)

D', =(5,16.02) o
D, = (11,16)

D, = (21.04, 8.25) 5
E=(3,16)

E',=(3,16.02)
E,=(9,16)
E, =(19.04,8.29) 3
F=(1,8)

® F =(10,8)

G=(4,8)
® G =(9,8) vl

Inserimento:

< > 1 2 3 ] 5 ] 7 ] " o 15 18w P 19 0 a2z m  om

2) A distanza di quattro quadrati, stessa costruzione nella posizione come in figura; poligono;

proprieta: colore, opacita 100

o fig tre tra.ggb
File Modifica Visualizza Opzioni Strumenti Finestra Guida

SlirNzlFo e
Al B OO L] N =2 4
+ Algebra % v Grafici
Conica il S
e {x-BP +([y-12F =16
€, (k- 1P + [y - 121 = 1€
7 (x - 21.04) + (y - 4.28)°
® d;(x-107 +(y-8F=1
® e (x-18F+(y-B)}=16
® P x-10F+(y-4P=16 |,
® p(x-18] +(y-dF =1
q:(x-14f +{y-12F =16 45
t(x-22f +(y - 16 =16
Punto
A=(3,12)
A, =(3,12.02)
A =(9,12) i
A, =(19.04,4.29)
B=(5,12)
B, =(5,12.02)
B,=(11,12) s
B, =(21.04,429) i

Accedi

C=(58)
C,=(11,8)

C, = (21.04,0.29)
D=(5,16)

D', =(5,16.02) 5
D, =(11,16)

D, = (21.04,8.29) 5
E=(3,16)

E', =(3,16.02)

E,=(9,16)
E,=(19.04,8.29) 3
F=(1,8)
® F,=(10,8)
G=(4,8)
® G,=(9,8) vla
< > -ty

Inserimento.

3) Mostra oggetto su tutti gli elementi che non servono; mostra etichetta per nascondere tutte

le lettere che non servono
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* Algebra % |+ Grafici
Conica A [
G -5F +(y-12)=16
€ (k-1 +(y-12 = 1€
€,0 X - 21.04)" +(y - 4.29)
d,:(x-10) +(y -8 =1
e, (x-18] +(y-B)'=16
P, [x-10) +(y-4F =16
Py (X-18) +(y -4 =1
q:(x-14F +(y-12F =16 |3
£ (x- 22 +(y - 16 = 16
Punto

A=(3,12)
A =(3,12.02)
A =(9,12) va
A,=(19.04,4.29)
B=(512)
B, =(5,12.02)
B,=(11,12) &
B, =(21.04, 429)

DEEE

Acced

fig quattro tra.ggb

DS o= AN

clik col destro
su questo trapezio
per nasconderlo

—o

C=(5,8) 3
c,=(11,8

C,=(21.04,0.29)
D=(5,16)

D', =(5,16.02) s
D, =(11,16)
D, =(21.04,8.29) 5
E=(3,16)
E',=(3,16.02) .
E,=(9,16)
E,=(19.04,8.29) 3

4) Traslazione del primo trapezio con clik sul poligono e poi sul vettore disegnato; nasconere il
primo trapezio; lasciare il trapezio traslato

o fig cinque tra.ggh

File Modifica Visualizza Opzioni Strumenti Finestia Guida Acced
A . | = ) AlINe | -2
AllBde[olol4]>] =]+
+ Algebra %[+ Grafici b
Conica fall 1h)

€ [x-5F +([y-12) =16
oo be-MP ey -12r=1€ |
c,: (- 21.04) + (y - 4.29f
A (x-10) +(y-8F =1
e, (x- 18+ [y -8 =16
P, (x-10) +(y-4f=16 |,
P, (x-1B) +(y-4F=1

Qi (x-14) +(y-12F =16 |3
t(x-22) +(y - 16 =16
Punto

A=(3,12)

A =(3,1202)

A =(9,12) ui
A, =(19.04,4.29)
B=(512)
B, =(5,12.02)
B, =(11,12) 9
B, =(21.04,4.29)
=(5,8)
=(11,8)
=(21.04,029)
=(5,16)

| =(5,16.02) o
D, =(11,16)

D, = (21.04, 8.29) 5
E=(3,16)

E',=(3,16.02)

E,=(9,18)
E,=(19.04,8.29) 3
F=(1.8)

5) Muovere il punto del vettore verso destra per trascinare il trapezio e formare il quadrato.
Con lo stesso vettore, si muovono simultaneamente il rettangolo, il triangolo e il trapezio verso
le figure corrispondenti, per formare tre quadrati congruenti.

gonoo

PER COSTRUIRE IL RETTANGOLO (meta quadrato)

a fig uno rett.ggb. - B
File Modifica Visuaizza Opzioni Strumer Finestra Guida

AlE>ele
» Agebra %[> Grafici
Conca
Clx- B+ (y- 127 =16
=Py 12F=te |,

e tx * [y -4.2]
d:(x-10) +(y -8 =1

o (x- 18P+ [y -BF =16

Py (x-10F +ly-4F =16 |,
P (x- 18 +(y -4F =1

QX 14F +ly 127 =16 oy
® 50197 +ly-0F =4
E(x-227 +(y-16F =16
Purto

A=(3,12) T
A, =13,12.02) "
A,=(9,12) t {38

A, =(19.04,2.29)
B=(5,12)
B',=1(5,12.02)
B,=(11,12)

B, =(21.04,4.29) » o
c=(58

€, =11,

€, =(21.04,0.29)

D={5,16)

D, ={5,16.02)

D, ={11,18) 5

D, =(21.04,8.29)

E=03,16)

E,=(3,16.02)

E,=(9,16) :

1)
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o fig uno rett.ggb -8
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» Aigebra
Conica

€ (e-6F +ly-12F = 16
e - 11 #iy - 12F = 1€

€, (x-21.08F +[y - 4.28) 4
d(c-10p +ly-BF=1 |,
& (- 18F + (y -8 =16
pilx-10F +ly-4F =16,
Py (x-18) + [y -4 =1
Qx-14F+ly-12F =16 |y
5,0 x-19F+(y-9F=4
t(x-220+(y-16F =16 |,
Punto

A=(3,12) U,

A= (3,12.02)
A,=(9,12) 5
A, =(19.04,4.29)
B=(512)

B, =(5,12.02) F
B,=(11,12) B
B, =(21.04,4.29) ® (o}

D, = (21.04,8.29)
E=(3,18) M
E', = (3,16.02)

2) E,=(3,16) s

[+] fig due rettggb
File Modifica Visualizza Opzioni Strumenti Finestra Guida
NIrEIr .
I ) o)l [l NN B2 E S
* Algebra | Grafici
Conica ~ 47 . g
o (x-5) +[y-12F =16 +
cilx- P sly-12P=1€ |
€, (- 21.04F + [y - 4.29F
oo (x-28P Iy 9F=4
A5 (x-10F +(y-BF =1
@ d;(x-20P+ly-TP=16 |,
o, (x-18)"+ [y -8/ =16
Py lx-10F +(y -4F=16 43
By (x-18F +(y -4F=1
qile- P+ -12P=16 12
s (x-19) +ly -9 =4
£ (x-22 +ly - 16) = 16 w,
Punto L
A=(3,12)
A, =(3,12.02) 1
9, 12) G,
19.04, 4.29) A
B=(512)
', =(5,12.02) H
B,=11,12) a z,
B, = (21.04, 4.29)
C=(58)
C,=(11,8) -
C, = (21.04,0.29)
0= (5, 16) &
D', =(5,16.02)
,=(11,16) u
D, = (21.04, 8.29)
E=(3,16) r
3 E' =13 16021
o fig tree rett.ggh - B
File Modfica Visualizza Opzioni Stumenti Finestra Guida Acced
» Aigebra % |+ Graficl X
Conica L

(x-S + [y - 12F = 16
o (x-11F + fy- 12 = 1€
€, (k- 21.08) + {y - 4.20F

® c(x-23 4 y-0F =4
d.:(x- 10 +fy-8F =1

o di(x-2F+ly-TP=16 |,

(e -18F + [y -8F =16
P (x-10F+(y-4F=16 |5
P, - 18P +(y-dF =1
q:x-14P+ly-12P=16 2

® 5 (x-18 4y 9 =4
t(x-22F + [y - 16)'=16

GeoGebra Classico

Punto
A=p 12) 10 Grafici
A =(3,12.02) I CAS
A, =(9,12) & Ceomedia N
A, =(19.04,429) B, &  Grafici 30
B=(512) i Fogio di calcolo
B',=(5,12.02) o [o] Probabilia
B, =(11,12) a,

,=(5,16.02)

D, =(11,16) *
21.04,8.29)
E=(3,16)

E', = (3,16.02)
E,=(9,16)

E, = (19.04,08.29)

F=18 =
< > | IESEC IRBAE IRSAL IREEL SRESL SEEEE SRS SMSS{ SNSSC JRESC JRSSL SSSC BSSL )

4) Inserimenta
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(=3 fig quattro rettggb — ol
File Modifica Visualzza Opzioni Strumenb Finestra Guida Accedi
A sl ez |5
DREDSOEPANEE
» Algebra %[+ Grafiei X
Canica e

ci(x-5F +ly-12F =18
€, (- 1)+ (y - 128 = 1€

€, (X - 21.04F +(y - 429§ ks
-2y -OF L
d,:(x-10) + [y -BF =1 I
4, (x-29F 5 ly-TF=16 |,
o, (x- 18 +(y -8 = 16

B (X-10F +(y-4F=16 |1
By (x-18F # (y - 4F =1

G-y -12P=16 12

50 (0-19) +(y-9F =4
tK-22P +iy- 16716
Punto
A=(3,12)

A =(3,1202)
A, =19,12)

A, =(19.04,4.29)
B=(5.12)

B, = (5,1202) ® —0
B,=(11,12)

B,=(21.04,4.29) H

c=(5.8)

c,=(11,8) #

€, =(21.04,0.29)

D=(8.16) 2

D',=(5,16.02)

D, =(11, 16) v
D,=(21.04,8.29)
E=(3,16)
E,=(3,16.02)
E,=(9,16)
E,=(19.04,8.29)
F=1.8 o
< > ey IRaar ISaaE SRaNE JEaS) IASRCRNSEC SARAT MNRHL JRa[ IRASC RES IRESL MESU SSSL NSSCIESL JSEL JSESC MRS 1RSNC MESF JSSAC (SEEr RESc SNSC NSC MSSSL WSS MSHC I8SSC

5) Inserimerio.

-3 fig cinque rett.ggh —olEN

File Modifica Visualizza Opzioni Strument Finestra Guida Accedi

REENoFENER

» Algebra X |» Grafici \
Conica ~ e
c(x-8f+(y-12/ =16
o (k- MP+y-12P=1€ |
€t (- 21.04F + [y - 420
o lx-23F+y =4 |,
A, (x-10p +(y -8 =1
d,(x-28P 4y -TPe16 |,
& (k- 18P +(y -8 =16
P (x-10P ¢ (y-dF=16 |5
P (x-18) +(y-4F=1
Qi (x-14p +{y-12F =16 |12
s, (k- 19F +(y 9P =4
t(x-22F+ly-16F=18 |,
Punio
A=(3,12)

A =(3,1202)
A,=19,12)
A,=(19.04,4.29)

B=(5,12)

B, =(5,12.02) p —‘—'0
B, =(11,12)

B, =(21.04,4.29)
C=(5,8)
C,=(11,8)
C,=(21.04,0.29)
D=(5,16)

D', = (5,16.02)
D, ={11,16) I
D, =(21.04, 8.29)

E=(3,15)

E', =(3,16.02)

E, =(9,16)

E, = (19.04,8.28)

F=i18 =+

< > | 2 3 Piaaat ] ] e Rl BEELEae IR RRL JREey RN JEEEL REa JREEL RSB REEC BEEC ERSC REECRESC RSN BESC RESC SSSC. BSSC RESC JSSSC ESSE

6) Insenmenta: domena ¥l
Con lo stesso vettore, si muovono simultaneamente i rettangoli, il triangolo e il trapezio verso

le figure corrispondenti, per formare quattro quadrati congruenti.




